
Witaj Turysto Drogi!
Wszed³eœ na smacznego szlaku drogi...

PodejdŸ ulic¹ Królewsk¹ ni¿ej,

_  _  _  _  _  _  _  _  _  _  _
                                           6

Ta odpowiedŸ Ci pos³u¿y,
by osi¹gn¹æ cel podró¿y!

PrzejdŸ pod wie¿¹, na wprost zmierzaj¹c
i po lewej stronie dawny kamieñ kata omijaj¹c. 

Pewna kobieta potknê³a siê o niego
I kamieñ kata przyniós³ jej wiele z³ego!

Zupê przepyszn¹ na bruk wyla³a,
Garnki pot³uk³a, a¿ ca³a ze strachu struchla³a.

- Co za pech!  - ludzie wo³ali
i kamieñ kata - kamieniem nieszczêœcia nazwali.

A teraz spójrz prosto - widzisz kamienicê?
Œciany jej czerwone, 

a podziemia kryj¹ pewn¹ tajemnicê...
PodejdŸ bli¿ej - p³yta herbowa 

tam umieszczona.
Tu by³a winiarnia!  Zobacz przez kogo za³o¿ona.

_  _  _    _  _  _  _  _     

Poszukaj teraz Z³otej Ulicy
I idŸ niedaleko - 

do lubelskiego literata kamienicy.
Wiedz, ¿e by³ ³asuch i nie odmawia³ s³odyczy.

Ale nie tego jego s³awa dotyczy!

Rozejrzyj siê wokó³, poszukaj wie¿y,
niech wzrok Twój teraz wysoko mierzy.

Na jej dachu z³oty kogut pieje
i obraca siê, kiedy wiatr zawieje.

Jaka jej nazwa? PodejdŸ do niej bli¿ej
i wpisz poni¿ej:

_Przepiêkne poematy i wiersze pisywa³,
piêkno Lublina w nich ukazywa³.

Czy ju¿ wiesz kto to taki?
Wpisz zatem poni¿ej odpowiednie znaki:

 _  _  _  _  _    _  _  _  _  _  _  _  _  _  _ 

PrzejdŸ pod koœció³ Dominikanów progi.
W odpust œw. Jacka zjesz tu pyszne pierogi.

A teraz idŸ do ulicy,
której nazwa jest podzielona na tablicy.

_  _  _  _  _     _  _  _  _  _  _  _  _  _  jest zwana.

Prowadzi na plac - z tego jest znana. 
ZnajdŸ numer 5 na tej ulicy - 
kozio³ Ciê wita na kamienicy!

Wspina siê na dorodny krzew winoroœli, 
nawi¹zuj¹c do dawnych czasów lubelskiego

wzgórza œwietnoœci.

Niech makietê koœcio³a wypatrzy Twój wzrok
i w jej stronê skieruj krok.

Dawniej - przed nadaniem praw miejskich
by³o tu centrum Osady Lubelskiej.

Skieruj siê w stronê Grodzkiej Ulicy, 
znajdŸ numer 16 na kamienicy.

Spójrz w dó³ -
ulica ku Grodzkiej Bramie wiedzie.
Za Bram¹ dawniej ¯ydzi mieszkali

I przepyszne cebularze tam wypiekali.

Odwróæ siê teraz - idŸ troszkê pod górê.
Skrêæ w prawo, w ulicê

do której w¹ska brama Ciê poprowadzi.
Uwa¿aj! Niech Twoja noga o kamienie

na niej nie zawadzi.

Kocimi ³bami ten bruk nazywany
na Starym Mieœcie tylko tu spotykany.

Wpisz nazwê tej najwê¿szej ulicy, 
która znajduje siê tu na tablicy.

_  _     _  _  _  _  _

Dojdziesz do Placu, gdzie rybami handlowano

I dlatego   _  _  _  _  _  _   Rybnym go nazwano.

Usi¹dŸ wêdrowcze, odpocznij tam sobie,
A ja opowiem historiê Tobie:

Gdzieœ tu nieopodal kamienica by³a,
w której Jadwiga naleœniki sma¿y³a.

Na odpust œw. Stanis³awa sprzedaæ je chcia³a, 
bo wtedy w sakiewce du¿o pieniêdzy by mia³a.

Lecz ze zmêczenia mieszczka przysnê³a,
Co przyczyni³o siê do po¿aru wzniecenia.

Olej siê zapali³, za nim kamienica,
Rynek, koœció³, no i Grodzka ulica.
Wnet budowniczy rêkawy zakasali
I piêknie nam Lublin odbudowali.

Szybko szaty spalonych domów zmieniono
I na modne wówczas - renesansowe - zamieniono.

ZnajdŸ ulicê  _  _  _  _  _  - jak nazwa tego Placu.

Ruszaj têdy w drogê, na nagrodê zapracuj!

Pamiêtasz koguta, który powita³ Ciê 
na pocz¹tku drogi?

Niech Twój wzrok go odnajdzie 
i ku niemu ponios¹ Ciê nogi.

Dojdziesz do Bramy Rybnej wnet.
PrzejdŸ przez ni¹ i na prawo skrêæ.

Zatrzymaj siê przy  _  _  _  _  _  _  _  _  Trybunale.
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